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UVOD
Diakonie CCE — Stfedisko humanitarni a rozvojové spoluprace je neziskova organizace a jedno z 27 stfedisek Diakonie
Ceskobratrske cirkve evangelické.

Stfedisko HRS se zaméFuje na rozvojovou a humanitarni praci v zahranici. Svymi projekty poméahé lidem v Etiopii, Iraku,
Kambodzi, Moldavsku, Myanmaru/Barmé, na Ukrajing, v Zambii a syrskym uprchlikCim v Jordansku.

Svou praci stavi na 3 pilifich:
v/ podporuje praci asobéstacnost,
v' pracuje s malymi komunitamias konkrétnimilidmi,
v" spolupracuje s mistnimi partnery v jednotlivych zemich.
Vénuje se také humanitarni pomociv Ceské republice. Od roku 1997 pomahas odstrafiovanim $kod po povodnich.

ZvySuje pripravenost a odolnost obci ohroZzenych povodnémi a sniZuje tak pfipadné budouci nasledky téchto katastrof.
Spolupracuje sdobrovolniky.

Své zkuSenosti z prace v zahrani¢i a v Ceské republice promita do programil globalniho rozvojového vzdélavani, které
pripravuje pro ucitele azaky zakladnich i stfednich Skol.

GLOBALNIROZVOJOVE VZDELAVANI

Globalni rozvojové vzdélavani (GRV) oznacuje ,,celozivotni vzdélavaci proces, ktery vede k porozuméni ekonomickym, socialnim,
politickym, environmentalnim a kulturnim procestim, které &im dal vice ovliviiuji zivoty lidi v globalizovaném svété

GRV uciZaky chapat souvislosti a kriticky pfemyslet o vliastnim pohledu na svét a svou roliv ném.
Vede 7aky k tomu, aby hledali nové zplsoby myslenia uvédomovali si disledky vlastniho jednani v globalnim kontextu.

GRV prinasi globalni pohled na vzdélavaci témata a pracuje s metodami, které vychazeji z vlastni aktivity Zaka (metody kritického
myslenti, diskuse, feSeni problémd aj.).

Do vzdélavani prinasi GRV tato témata: globalizace, prosazovani lidskych prav, chudoba a nerovnost, zdravi, pfistup k pitné vode,
zménaklimatu, udrzitelné spotfeba potravin a dalsi.

*Narodnistrategie GRV pro obdobi 20112015, aktualizovana pro obdobi 2016-2017, MZV, MSMT, 2016.




METODICKA PRIRUCKA
Metodickou pFiru¢ku vénujeme tématu migrace.

Seznamime zaky se skute¢nymi piib&hy lidi, ktefi ztratili nebo se rozhodli opustit svilj domov. Ukazeme jim, jaka Uskali pFinasi
komunikace aintegrace téchto lidi vnové zemi.

Prostrednictvim vlastni zkuSenosti a proZitku Zaci poznaji své postoje vazici se k migraci a kriticky se zamysli nad stereotypy
nasSeho uvazovani.

Obsah metodické prirucky:
v 1lekce pro mladsi zaky (1. stupefi ZS) v rozsahu 2 vyugovacich hodin,
v 5aktivit pro starsi zZaky (2. stupefi ZS) sinformacemi pro ugitele,
v"audiovizualninosi¢ (USB disk) s fotografiemi a texty, se kterymi zaci v lekcich pracuiji.

Smysl lekci:
V' Zaci pfemysleji o vlastnim domové,
v posiluji vlastni empatii k riznym kulturam,
v"chapou uskali komunikace akriticky pohliZeji na stereotypy v naSem mysleni,
v

uvédomuji si, ze mezi lidmi existuje nerovné rozdéleni Sanci (z pohledu ekonomického, pfistupu ke vzdélavani,
zameéstnaniapod.),

<

zamysleji se nad moznostmi sveho jednaniv konfliktnich situacich.




Lekce pro mladsi zaky a nékteré aktivity pro starsi zaky (aktivita 1, 4 a 5) jsou postaveny na u¢ebnim modelu E-U-R?, ktery v
procesu uceni rozliSuje ti faze:

v"evokace — Zaci si vybavuji své dosavadni znalosti, zkuSenosti a pfedstavy o tématu, evokaci se snazime vzbudit zajem
zakl o téma,

v uvédomeéni — Zaci ziskavaji nové informace, aktivné s nimi pracuji, hodnoti je a porovnavaji se svymi dosavadnimi
pfedstavami o tématu,

v reflexe — Zaci si ujasfiuji a hodnoti, co a jak se naucili, jak o daném tématu premysleli a k jakym novym poznatk(m
dospéli.

Mozné zarazeni lekci/aktivit do vyuky

Lekce/aktivity Ize zafadit do vyuky téchto vzdélavacich oblastia prifezovych témat RVP ZV:
v' Clovékajehosvét—1.stupen ZS,

Clovék a spole¢nost (Vychovak obanstvi) — 2. stupen ZS,

Clovék a priroda (Zemépis) — 2. stupen ZS,

Jazyk a jazykova komunikace (cizi jazyky),

Etickavychova,

Multikulturnivychova,

Vychova demokratického ob¢ana,
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Vychova k mysleniv evropskych a globalnich souvislostech,
v Medialnivychova.

Vérime, Ze metodicka prirucka bude pro ucitele uziteénou pomtickou a inspiraci, jak mohou se 7aky zakladnich kol mluvit o
migraci—o jejich pFicinach, disledcich a 0 nasem uvazovani o tak aktualnim a diileZitém tématu.

’Hausenblas, O., Kostalova, H.: Co je E-U-R, Kritické listy 24/2006, s. 67-69.
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LEKCE PRO MLADSI ZAKY (1. stupei Z8)

KDE JE MOJEDOMA?

Lekce umoziiuje zakam pfemyslet o vlastnim domoveé. Seznamuie je také s pribéhy skutecnych lidi, ktefi ztratili domov. Lekce
dava prileZitost zamyslet se nad pocity téchto lidi.

MOZNE ZARAZENI LEKCE DO VYUKY:
v" Clovékajehosvét,
v’ Etickdvychova,

v' Prirezovatémata (Vychovak mysleniv evropskych a globalnich souvislostech, Multikulturnivychova).

CILE LEKCE:
v prfemyslet o vlastnim domové a o tom, co pro mé domov znamena,
v seznamit se se skute¢nymi pribéhy lidi, ktefi ztratilidomoyv,

v zamyslet se nad tim, jak se lidé mohou citit, kdyZ ztrati domov.

POMUCKY:
v/ mapasvéta,
v' 2fotografie +kratké pFibéhy (na USB disku),
v’ papiry, psaci potfeby, fixy, pastelky.

P



CASOVA DOTACE:

v’ 2vyucovaci hodiny.

POPIS LEKCE:

1. Evokace: Kde jsidoma?
Z&ci sedivkruhu. Uitel se zak( pt4, co si vybavi, kdyz se fekne slovo ,,domov*, ,,doma*. Odpovédi zak( zapisuje na tabuli.

Poté se ucitel Zakd pta, zda se uz ve svém Zivoté nékdy stéhovali nebo odjeli na delsi dobu z domova. Na co jste se tésili?
Schéazelovdmnéco? Co to bylo?

2.Uvédomeni
Kdo je nafotografii?

Z&ci sedi v kruhu. Ugitel umisti doprostfed postupné 2 fotografie. Ugitel se Zak{ pta: Co vidite na fotografii? Odkud si myslite,
Ze lidé na fotografii pochazeji? Jak vypada jejich dim? Kam chodi do prace? Kam chodi déti do $koly? Jak vypadé jejich Skola?
Poté uditel predstavi zaktm, kdo je ve skute¢nosti na fotografiich. Informace o fotografiich ucitel mdze po vétach rozstrihat
anechat Zaky postupné ¢ist (kazdy Zak Cte jednu vétu). Fotografie ainformace k nim umisti u€itel na viditelné misto ve tfide.

Z&ci ukazuji na mapé, odkud lidé na fotografiich pochézeji. UGitel se pta: Co maji lidé na fotografiich spole¢ného?
V ¢em se jejich osudy naopak lii?

Kym jsem?

Z&ci sedi v kruhu. Ugitel Zaky vyzve, aby si pFedstavili, Ze jsou jednou z postav na fotografii, a pokusili se vZit do jejich pocitd
amyslenek (Jak se citi? Naco mysli? ,Cojim pravé bézi hlavou?*). Umisti doprostfed kruhu Zidli a pozada Zaky, aby si postupné
kazdy na Zidli sedl a promluvil jako néktera z postav na fotografii (staci fici jednu vétu).

Z&ci zGstavaji v roli postavy z fotografie, kterou si vybrali v pfedchozi aktivité. Nyni maji za tkol napsat dopis v roli své postavy

(Co by vadm postava z fotografie napsala, kdyby méla tuto moznost? Co by vam chtéla dopisem fici?). Poté Zaci své dopisy
predstavuji ostatnim a fikaji, kym byli.




Z&ci dostanou papir vétsiho formatu, ktery si rozdéli na dvé poloviny. Do levé poloviny papiru nakresli, co se lidem
na fotografiich stalo (vyberou si jednu z fotografii), a ha pravou polovinu nakresli, jak si preji, aby pfib&hy/osudy lidi na
fotografii dopadly. Poté obrazky predstavuji ostatnim.

3. Reflexe

Reflexe probiha formou diskuse. Ugitel se zak{ pta: Jaké to bylo stat se nékym z fotografie? Bylo to t€7ké? Jak jste se citili?
Podle ¢eho jste si postavu vybrali? Co jste se dozvédéli? Pfekvapilo vas néco?




AKTIVITY PRO STARSI ZAKY (2. stupefi ZS)

Aktivity pro starsi zaky (2. stupefi ZS) Ize zafadit do vyuky jednotlivé dle individualnich potfeb zak{ a vzdélavacich zamérd
ucitele a nenitedy tfeba, aby na sebe navazovaly.

AKTIVITA 1: ZTRACENY KAMARAD

Aktivita se zabyva vyznamem jména, povolani a statni prislusnosti pro identitu ¢lovéka. Zaci reflektuji, jak vnimaji tyto tfi
faktory usebe ajak s nimizachazeji u jinych.

Hra zaroven simuluje situaci hledani ztracenych pratel a rodinnych prislusnik( v extrémnich situacich (nefunkéni
infrastruktura, omezené komunika¢ni moznosti). Hru je mozné flexibilné prizpUsobit asovym moznostem, v jazykové vyuce
mdze slouzZit k procviceni zakladnich frazi (pfedstaveni, zemé plvodu, povolani), u skupin, které se neznaji, je mozné ji pouzit
jako seznamovaci aktivitu.

MOZNE ZARAZENI AKTIVITY DO VYUKY:
v Clovék a pfiroda (Zemeépis),
v Jazyk a jazykova komunikace (cizi jazyky),
v Clovék a spole¢nost (Vychova k ob&anstvi),
v Etickavychova,
v

Prirezova témata (Multikulturnivychova, Medialni vychova).




SMYSL AKTIVITY:
V' rozvijite pamét zak,
odstranujete bariéry pfi socialnim kontaktu (stisk ruky, pohled do o¢i),
vedete Zaky k zamysleni nad roli jména pro identitu ¢lovéka,
rozvijite u zak( empatii k jinym kulturam,
pomahate zakim odstrarnovat stereotypy v mysleni (genderové, etnické, ekonomické, vékoveé),

pomahéte zakim vnimat limity pfenosu informaci v medialnim svété,
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rozvijite u zakd veiténi do praktickych problému souvisejicich s migraci a itékem.

CILE AKTIVITY:

v' Zak popiSe komplikace zazivané pfi hledani blizkych osob v situaci nefunkénosti statni infrastruktury a komunikacnich
kanald,

V' Zakverbalizuje pocity zaZivané pfikomoleni nebo ztraté jména,
v' zék navrhne moznosti zachazeni se jménem pfiinformovani o uprchlicich vmédiich,

v' zakidentifikuje stereotypy, nakteré pfi hfe narazil (typicky Zenska povolani, pfiznakova jménaapod.).

POMUCKY:
v" karticky s fotografii a zakladnimi Gdaji ztraceného kamarada/kamaradky (na USB disku).

CASOVA DOTACE:
v 30minut.




POPIS AKTIVITY:

1.Evokace

Zeptejte se zakU, jak by postupovali, kdyby jiz nékolik dnii postradali svého dobrého kamarada/kamaradku — neotviral/a by,
nezvedal/a by telefon, nepodaval/a o sobé zadné informace. Jak se postupovalo, kdyZ byl nékdo pohfeSovan, v dobé,
kdy neexistovaly internet a modernitechnika (napfr. v pohadkach pfi hledani zatoulanych princezen)?

Vysvétlete, Ze v této hie budou prave v takovych podminkach hledat svého ,,ztraceného* kamarada/kamaradku.

2.Uvédoméni

Nechte zaklim vylosovat karticky. V horni poloviné karticky je fotografie kamarada/ kamaradky, v dolni informace o jméné,
zemi plivodu a povolani. PoZadejte je, at od sebe obé poloviny odtrhnou, ¢ast s osobnimi (idaji si dobie zapamatuji a pak
sidobfe uschovaji (do kapsy, boty apod.). S pomoci fotografie pak budou oslovovat ostatni a hledat kamarada/ kamaradku.

Hledani probiha standardizovanou formou. Ve dvojici vZdy jeden Zak oslovi druhého, potfese mu rukou a pfedstavi se: ,,Dobry
den, ja jsem (jméno, pfijmeni dle skutecnosti), pochazim z (zemé dle skuteCnosti) a jsem/pracuji jako (povolani dle
skutecnosti).“ Poté predstavi kamarada/kamaradku, kterého hleda: ,,A tohle je mdj kamarad/moje kamaradka (jméno,
pFijmeni dle obréazku), pochéazi z (zemé dle obrazku) a pracuje jako (povolani dle obrazku),” a zepta se, zda spoluzak kamarada
nevidél. Ten odpovi, Ze bohuZel ne, ale fotografii si vezme a slibi poptat se dal (musi si tedy co nejlépe zapamatovat
kamaradovo/kamarad€ino jméno a dalsi Udaje, které slySel pouze jednou). Poté druhy Zak predstavi prvnimu nejprve sebe
apoté svého hledaného kamarada/kamaradku.

Po této konverzaci a vymeéneé fotografii si Zaci vymeéni partnery a postup opakuji. Hra neni ¢asové omezena a je mozné ji
v libovolném momenté ukongit. Aby Zaci postup lépe pochopili, pfedvedte jim prvni konverzaci spolu s jednim z nich vy. Ze hry
je pak mozné kdykoli vystoupit.

MUzZe se stat, 7e nékdo z zak(l svého kamarada/kamaradku najde (neni to Gcelem hry). Pro takovy pfipad stanovte,
zda takovy Zak ve hfe kon¢i, nebo zda mé pokracovat v hledani dale a zda mé pfipadné zkomolené jméno ,,opravit“, nebo poslat
dalevpodobé, vkteré jejobdrzZel.

Pokud se obavate, ze by zaci komolili jména kamaradl/kamaradek zamérné, zdlraznéte, ze je dulezité, aby na konci Ustné
predavané jméno souhlasilo s Udaji na spodni ¢asti karticky, pripadné slibte néjakou zvlastni odménu na konci hry pro ty,
kterym se jméno podafiuchovat.




3. Reflexe

UkonGete hru. Zaky nechte utvofit kruh a vyzvéte je, aby postupné predstavili clovéka, kterého ,,nasli* (ve formé&, ktera k nim
doputovala). Pokud budou vSechny tdaje souhlasit, 0 kamarada/kamaradku se prihlasi Zak, ktery jej na zaCatku hledal. Spodni
Casti karticky, kterou mél u sebe schovanou, dolozi, Ze se jedné o jeho kamarada. Karti¢ku tak opét zkompletuje. Pokud Udaje
dosly ve zkomolené formé, pfislusny kamarad prozradi skupiné spravnou verzi. Za zcela spravné Udaje je mozné zavést
drobnou odménu (napf. potlesk).

Zeptejte se 7ak(, zda je napadne, kde mlze k podobnym situacim jako ve hie dochazet v redlném Zivoté. Mozné odpovédi:
v"hledani ztracenych pfibuznych pfi mimoradnych situacich, béhem Gtéku; nemoznost pouzit mobilni telefon, internet,
v’ predstavovani, interkulturni komunikace, telefonovani.

Diskutujte s Zaky nésledujici otazky:
v’ Které Udaje jste si pamatovali nejlépe a u kterych vam naopak zapamatovani délalo problémy?
V' Stavase vam nekdy, Ze lidé komolivase jméno? Jak se pFi tom citite?

v Informovala o vas nebo o ¢lenu vasi rodiny uz nékdy média (lokalni tisk, televize apod.)? Jakou formu jména by
pravdépodobné novinéfipouZili (pan Novak x doktor Novak x pan Petr x Petr)?

v VSimli jste si nékdy, jakou formu jmen pouzivaji novinafi, kdyz informuji o uprchlicich? Lisi se néjak od té, kterou
pouzivaji pfiinformovani o ,,neuprchlicich*? Jak vypada popisek, ktery se v televizi objevuje u rozhovoru? Je ,,uprchlik*
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DOPLNUJICI INFORMACE O AKTIVITE:
Hru je moZné poutZit jako Gvod k tématu kazdodennosti na Gtéku.

K dalsi diskusi je mozno pouZit napfiklad stranky projektu ,,Missing Migrants® (http://missingmigrants.iom.int), ktery byl
zalozen po tragickych nehodach ¢lunl s uprchliky ve Stfedozemnim mofi v roce 2013, monitoruje celosvétové pocty lidi,
ktefi zahynuli béhem migrace, a usnadriuje mj. rodinnym piislusniktim patrani po pohfesovanych blizkych.




Prostfednictvim vizualizace na interaktivnich mapach je mozné zakim ukazat, jak se pravé Stfedozemni more jako hranice
Evropy stala celosvétové nejnebezpecné;jsi bariérou pro lidi usilujici o migraci (a pfedstihla tak napfr. v poétu zmarenych Zivotd
i mexicko-americkou hranici).

Omezeny prostor pro informace, které na kartiCce (tj. béhem hledani) mame, otevira otazku lidské individuality
(jaké informace potfebujeme, abychom popsali Clovéka?) a vede Zaky k zamysleni nad tim, jak vymezujeme vlastni identitu
ajak zachazime sidentitou cizi (jak o ni pfemyslime a jak o ni mluvime).

Tematizuje tak zaroven proces, ktery se odehrava v nasi hlavé, kdyZ pfemyslime o tom, zda nékomu poskytnout,
¢i neposkytnout pomoc. Jednim z ddlezitych mechanism( (vedoucim k neposkytnuti pomoci) je zde pravé anonymizace
¢lovéka, tj. odmyslenijeho individualnich znak(l a redukce na ¢lena néjaké skupiny.

Psychologickymi vyzkumy tak napf. bylo prokazano, Ze lidé jevi vétSi ochotu pomoci jedinci, kterého konkrétné znaji
a emocionalné vnimaji jeho problém, nez vétsi skupiné lidi s timtéz nebo hors$im problémem, ktefi se pro né kvdli vyss§imu
poctu redukuji na pouhou statistiku a nevzbuzuji emocionalni reakci nutnou k aktivni pomoci (tzv. psychic numbing).

Teorie pokousejici se vysvétlit tento fenomén vznikly mj. jako reakce na otazku, pro€ lidstvo opakované dopousti genocidy,

prestoZe je jim pomérné dobfe mozné zabranit. Dalsi implikaci je otazka, jaka forma zpravodajstvi (,,statistiCtéjsi* versus
monitorujici individualni osudy) je vhodna pro informovani o valkach, humanitarnich katastrofach apod.

V ramci literatury je mozné jako Uvod do diskuse k problematice vyuZit napf. povidku Lidie Amejko SluZzebni zaznam nehody
v Ermitazi (nanecisto) (viz www.iliteratura.cz).

Déale mUzete tematizovat se zaky otazku mozné diskriminace na zakladé jména. Je napfiklad prokazano, Ze ucitelé maji
tendenci hodnotit Skolni vykony déti i podle jména. Podobné experimenty byly provedeny napfiklad se Zivotopisy nebo
Z&dostmi o poskytnuti ubytovani.




AKTIVITA 2: NOVE OBJEVENY OSTROV

V této he si Zaci vyzkousi, s jakymi problémy mdze byt ¢lovék konfrontovan v cizi zemi a kultufe. Hra tematizuje odlisnost
kulturahodnot, interkulturni konflikt a komunikacni bariéry pfi snaze o zapojeni lovéka,,zvnéjsku* do noveé spole¢nosti.

Vede Z&ky k zamysleni nad strategiemi, které v takovéto situaci nové pfichozi ¢len i pfijimajici spolecnost maji k dispozici.

MOZNE ZARAZENI AKTIVITY DO VYUKY:
v Clovékaspolegnost (Vychovak obganstvi),
v' Etickavychova,
v' Prirezovatémata (Multikulturnivychova).

SMYSL AKTIVITY:
v vedete zaky k uvédomovani si riiznosti kultur,
v rozvijite u zakd empatii (jako turist( v cizi zemi, jako pFislusnik( majoritni kultury vGci nové prichozim),
v rozvijite u zaka kritické mysleni vici vliastnim predsudkim a domnélym znalostem,
V' rozvijite u Zakd schopnost si uvédomit, do jaké miry je domnéle individualni chovani kulturné podminéno,
V' rozvijite u Zakd ostrazitost viici informacim prezentovanym jako ,,objektivni‘.

CILE AKTIVITY:
v’ Zak popiSe pocity noveé prichoziho do hostitelskeé kultury,
v' Zakdefinuje roli kultury pro chovanijednotlivce,
v’ zak popie pribéh interkulturniho konfliktu,
v

zak navrhne mozné strategie pro predchazeni konfliktnim momentdm vinterkulturni komunikaci.
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POMUCKY:

v’ Zadné.

CASOVA DOTACE:

v' ccad5minut.

POPIS AKTIVITY:

PoZadejte 2—4 7&ky (podle velikosti skupiny), aby na chvili opustili mistnost. Snazte se, aby jejich vybér vypadal ndhodné,
dohlédnéte ale nenapadné na to, aby mezi nimi byla zastoupena obé pohlavi. Zajistéte, aby neslySeli, co se v mistnosti bude
fikat.

Zbytek skupiny poté seznamte s vychozi situaci: jsou obyvateli donedavna neznamého ostrova, ktery byl nyni objeven. Za chvili
za nimi prijdou védci — antropologoveé, ktefi se budou snaZit prozkoumat jejich kulturu. Pravidla této kultury si ted musi
zapamatovat a osvojit. Védcim budou moci odpovidat pouze ANO/NE a pravidla své kultury jim nesmi prozradit.

Na ostroveé plati pouze dvé pravidla. Prvni pravidlo Fik4, Ze muzi mluvi pouze s muZi, Zeny pouze se Zenami. Pokud tedy Zenu
oslovi muz, Zena neodpovi a naopak. Pokud se pta Zena, odpovidaji ji vSechny Zeny (pokud se neobraci pouze na jednu
konkrétni), stejné tak pta-li se muz, odpovidaji mu vSichni muZi (neobraci-li se najednoho konkrétniho).

Druhé pravidlo Fika, Ze to, zda skupina odpovi ANO, nebo NE, zavisi na tom, zda se tazatel pfi poloZeni otazky usmiva, nebo ne.
Pokud se usmiva, zni odpovéd vzdy ANO, pokud ne, zni NE bez ohledu na obsah otazky.

Vénuijte se se zaky nékolik minut nacviku tim, Ze jim kladete rizné otazky (,,Je tahle Zidle ¢ervena?”). Ujistéte se, Ze nedélaji
chyby (napF. muZi neodpovidaji Zené, neodpovidaji dle pravdy, ale Gsmévu atd.).

Poté zavolejte zpét skupinu Zak( z chodby. Postavte je dopFedu pred tabuli (nebo jinam tak, aby stali pred celou skupinou, ta na
né dobfe vidéla a oni na ni). Seznamte je s jejich situaci. Jsou antropologové, ktefi pfijeli zkoumat nedavno objevenou kulturu,
na vyzkum dostali grant a musi pfedloZit vysledky, tj. kulturu popsat (zjistit, jakymi pravidly se fidi). Za tim a¢elem mohou klast
zjiStovaci otazky (ANO/NE). Béhem vyzkumu se mezi sebou mohou libovolné radit.




Nechte hru probihat ideélné tak dlouho, nez védci na pravidla kultury pfijdou. Pokud by hra trvala pfili§ dlouho a nezdalo
se, Ze védci pravidla pochopi, nebo pokud byste pozorovali nelibost na jedné ¢i druhé strangé, miZete hru nenapadné
moderovat:

v" Vyzvéte napriklad védce, aby nékterou z otazek polozili znovu, aby se na stejnou otazku zeptal nékdo jiny, pripadné
se pokuste je rozesmat.

v MizZete jim také prozradit, Ze pravidla jsou pouze dve.

<

Pokud ostrované udélaji chybu, snaZte se ji nenapadné napravit.

v" Pokud odpovidaji nejednotné (napt. riizné vyhodnoti, zda se jednalo o ismév, nebo ne), mdzete situaci komentovat —
napr. Ze ani na ostrové zfejmé neni jednotné minéni, nebo naznacit tazateli, ze otazka nebyla srozumitelnd, a vyzvat ho,
aby jizopakoval.

Reflexe

Po ukonceni hry podékujte skuping, ktera hrala védce, a nechte je posadit. Zaky pro fazi reflexe seskupte do kruhu nebo
pllkruhu.

Zeptejte se, zda jim situace, kterou zazili béhem hry, pfipomnéla néjakou reédlnou situaci ze Zivota (pobyt na dovolené, pfichod
do nove tridy, komunikace v cizim jazyce). Je pravdépodobné, Ze vzhledem k vSudypfitomnosti tématu uprchlictvi ve vefejném
diskursu zaci sami tematizuji podobnost se situaci uprchlikd v cizi kulture.

Vysvétlete, Ze hra byla zamérena na tzv. interkulturni komunikaci a pouziva se v rliznych obdobich pro zvyseni interkulturni
kompetence, napriklad pro manazery, ktefi maji vést jednaniv zahranici, vojaky apod.

Zeptejte se zastupcl obou stran (badateld i ,,majoritni* kultury):
v Jakse b&hem hrycitili?

v Pokud se védci citili nepfijemné, co k tomu hlavné pfispivalo (exponovana situace pred tabuli, pocit, Ze nevim néco,
co ostatni povazuji za samozrejmé, nefunkéni komunikace, tlak zadavatele atd.)?

v" Cosimysleli o ostrovanech? Jaké emoce viici nim pocitovali, kdyzZ si uvédomili, Ze odpovidaji ,,nesmysiné&“?
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Jakou strategii na to reagovali? Zacali napfiklad automaticky mluvit pouze s témi, kdo jim odpovidali? SnaZili se hledat
pomoc u kamaradu, s kterymi jsou si blizci v normalnim Zivoté? Pocitovali frustraci a chtéli ze hry vystoupit?

Po jak dlouhé dobé (pfi kterych otazkach) jim doslo, Ze ostrované odpovidaji z jejich pohledu nelogicky?
Co jim pomohlo ktomu, Ze odhalili pravidla ostrovni kultury?

Jak se ostrované divali navédce?

ANERNEENERN

Méli pocit, Ze oni by hadanku vyresili rychleji?
v' Snazilise jim néjak pomoci s rozlusténim pravidel (napf. prehanénym usmévem/mracenim, ostentativni ignoraci)?
Na zavér se zeptejte 7akd z obou skupin:

v Co by podle jejich nazoru pfispélo ke zjednoduseni interkulturni komunikace v praxi (pfiprava, pfedchozi informace,
slovnik, kontakty v hostitelskeé kulture apod.)?

v'Jakinterpretuji roli smévu v ramci hry?

v Vjakych situacich z béZzného Zivota by nové nabyté zkuSenosti mohli vyuzit? (Dbejte, aby byly zastoupeny jak situace z
pozice ,,noveé prichozich®, tak ze situace ,,hostitelské* kultury).

DOPLNUJICI INFORMACE O AKTIVITE:

Hra je jednoduchou verzi edukativnich simulacnich her, které se v riznych variantach (viz napfr. hra Albatros-Kultur, Kultura
albatrostl, Bundeszentrale fiir politische Bildung, www.bpb.de) pouzivaji pro trénink interkulturni kompetence. Hra uméle
navozuje Ucastniklim kulturni Sok a konfrontuje je se skutecnosti, Ze lidé v jinych kulturdch mohou vyznavat jiné hodnoty,
upfednostiovat jiné formy chovani, jinak fesit problémy a jinak premyslet o svété kolem sebe.

Cilem je ukazat, Zze co nam v jedné kulture mizZe pfipadat racionalni, logické a samozrejmé, mdze byt v jiné kultufe vnimano
Uplné opacné nebo viibec nedavat smysl.

Simulac¢ni hry vychéazi z pfedpokladu, Ze pasivni osvojeni pravidel cizi kultury nestaci, nybrz je tfeba, aby ¢lovék ziskal vhled do

samotného fungovani kultury a jejiho vlivu na jednani jednotlivcd a instituci. Tim ziskava obecnou interkulturni kompetenci,
ne pouze znalost o pravidlech konkrétni cizi kultury.




Vznik tohoto typu her v 60. — 70. letech minulého stoleti (mezi nejznaméjsi zastupce tohoto Zanru patfi napt. hra BaFa BaF4,
sestavena odbornikem na edukativni simula¢ni hry Garry Shirtsem v roce 1974) byl spojen mj. s obavami americké armady
o reputaciv o¢ich asijskych spojenct, ohrozenou interkulturné nekompetentnim chovanim jejich vojaka.

Posléze hry zaCaly byt atraktivni pro komercni sektor a staly se vyhledavanym produktem, uZzivanym napf. pro Skoleni
vedoucich pracovnikli (ktefi potfebovali ziskat interkulturni kompetenci pro jednani se zahrani¢nimi partnery) nebo
teambuildingy. Staly se vyznamnym nastrojem vychovy proti rasismu (nap¥. hra Cerné o¢i — modré oci), byly vyuZivany k feseni
etnickych konflikt(i v rozvojovych zemich, v soucasné dobé se pouzivaji napr. pro simulaci chovani aktérd v globalizovanych
podminkach nebo pro tréninky genderové kompetence.




AKTIVITA3: JAK TO, ZE JSEM VZADU?
Aktivita je zamérena na posileni uvédomovanisi rozdil{i ve spolecnosti a jejich odrazu v kazdodennim Zivoté.

Z&ci jsou prostfednictvim prevzeti role vedeni k tomu, aby si pfedstavili, jak by se dany lovék v dané situaci citil, jak by jednal,
jaké by mél moznosti, cile a predstavy o Stésti.

Zaroven je procvi¢ovana schopnost zakl domyslet informace, které o néjaké osobé maji, do kazdodennich detaild.

Néasledné jsou Z&ci konfrontovani s vizualné znazornénou nerovnosti a mohou diskutovat o tom, jak vznikla. Uvédomuiji si pfi
tom jak pFiciny, tak dlsledky vzniku nerovnosti. Hra je vede k pochybnostem o principu ,kazdy svého Stésti strijcem*
auvédomeéni, Zze postaveni jedince je dano kombinaciindividualnich voleb a strukturalnich faktor, které sam ovlivnitnemaze.

Zaroven Zaci reflektuji vlastni postaveniv této celosvétove ,,soutézi Sanci*.

MOZNE ZARAZENI AKTIVITY DO VYUKY:
v Clovék aspole¢nost (Vychova k ob&anstvi),
v’ Etickdvychova,

v' Prifezovatémata (Multikulturnivychova, Vychovak mysleniv evropskych a globalnich souvislostech).

SMYSL AKTIVITY:
v' vedete zaky k uvédoméni nerovného rozdéleni ekonomickych statk(l a Sanci (ve svété, ale i v rdmci téZe spolecnosti),

v" posilujete predstavivost zak(l o tom, jaké vSechny statky mohou byt nerovné rozdéleny — finan¢ni zdroje, nerostné
zdroje, pFistup ke vzdélani azaméstnani, moznosti seberealizace, moznost cestovat, rodinné zazemi,

V' rozvijite u Z&k( schopnost empatie,

v zmiriujete u Zaka riziko jednostranného pohledu na ispéch a nedspéch (vlastniicizi).




CILEAKTIVITY:
v' zakse vciti do kazdodennich problémi ¢lovéka, kterého ve hiie reprezentuije,
v’ Zak pojmenuje faktory, které zi€astnéné osoby hendikepuji, nebo jim naopak ulehéuji situaci,

v' Zak definuje vyznamslov ,,privilegium®, ,,znevyhodnéni*, ,,rovnost Sanci®,

POMUCKY:
v' Karticky s popisem jednotlivych roli (na USB disku),
v/ vétsi mistnost s volnym prostorem nebo venkovni prostor.

Poznamka: popisy jednotlivych roli byly vytvoreny typizaci konkrétnich pribéhl z némeckého, nizozemského a belgického
tisku a €innosti Diakonie CCE — Stfediska humanitarni arozvojové spolupréace.

CASOVA DOTACE:
v' 30-45minut.

POPIS AKTIVITY:

Vyzvéte Zaky, aby se postavili vedle sebe do rady, a dejte jim vylosovat po jedné karticce. Vysvétlete, Ze je na ni popsana jejich
nova identita, kterou budou ve hfe reprezentovat. Upozornéte je, Ze si kartiCku maji precist pro sebe tak, aby ji nikdo dalsi
nevidél. Instruujte je, Ze v prdbéhu hry nesmi nic fikat.

Dejte 7ak(im ¢as na pFecteni karticky. Zakim, ktefi si pravdépodobné (tvafi se zmaten&) vylosovali poloprazdnou karticku s
pokynem ,odpovidejte za sebe”, dejte nonverbalnim signadlem nenépadné najevo, Ze to je v poradku.

Vyzvéte Zaky, aby se zkusili co nejvice vcitit do pridélené role a dejte jim na toto zamysleni ¢as. Pomozte jim otazkami typu:
Jak travite bézny den? Jak vypada vas domov? Co vidite, kdyz se podivate z okna? Jake jste méli détstvi? Co délate ve volném
Case? Naco se tésite? Ceho se bojite?
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Vysvétlete, Ze nyni jim budete klast réizné otazky. Pokud za svou postavu odpovédi ANO, udélaji krok vpied. Pokud odpovédi
NE, zUistanou stat na miste.

ZdUraznéte, 7e neexistuji Zadné spravné odpovédi a zaleZi tedy vzdy pouze na jejich subjektivnim rozhodnuti, zda odpovédi
ano, nebone.

Postavte se na protéjsi stranu mistnosti (tak, aby Zaci postupovali smérem k vam) a Ctéte jim postupné otazky.
Otazky ke krokové hre:
v" Hovofite stejnym jazykem jako ¢lovek, ktery vam prodava housky?

v" Pokud budete okradeni, plijdete na policii?

v" Kdyz pdjdete napracovni pohovor, budete si mit co vzit nasebe?

v' Spitedobre?

v Mate platny cestovnipas?

v" Viykonavate préci, ktera vas bavi?

v" Pokud jdete na prvni schiizku nebo za vami prijede ddlezita navstéva, mlzZete bez obav jit do libovolné kavarny ve
vaSem mésté?

v" Pokud byste se dostali do finan¢nich problémd, vite, komu zavolat s prosbou o pdjcku?

v" Dokazali byste do 24 hodin sehnat zubare?

v" Dokazali byste do 24 hodin sehnat slovnik jazyka zemé, ve které se nachazite?

v MzZe vase dité (pokud né&jaké mate) chodit do Skolky?

v' Citite se ve€er na ulici bezpetné?

v MiZete v obci, kde Zijete, kandidovat do obecniho zastupitelstva?

v MiZete si objednat pizzu, kdyZ dostanete vecer hlad?




TeCevam domateplavoda?

Jste spokojeni s tim, jak travite svdj volny ¢as?

Méate u sebe platebnikartu?

Kdyz se rozéilite u zprav, mdzete si oteviené postézovat na Facebooku?

Tésite se naVanoce?

MZete cestovat mistni MHD bez obavy z revizord?

Kdybyste zitra museli navaznou operaci, zaplatila by ji pojistovna?

M{zZete o dovolené navstivit prarodice?

Zapomneglijste sidoma penéZenku. DokédZete do 5 minut sehnat od kolemjdoucich drobné na autobus?
Dokazete vyplnit dafové pfiznani?

Kdy? vidite nanamésti svého mésta demonstraci, projdete bez obav kolem?

AN NN N Y U N N N MR

Umite plavat?

<

Mate si kde nabit telefon?
Reflexe

Po posledni otazce pozadejte zaky, aby z(stali stat na misté, na které dosli. Smérem od zaka stojiciho nejvice vzadu je postupné
pozadejte, aby prozradili, kdo jsou (pouze ty, ktefi odpovidali ,,za sebe”, preskocte).

Ptejte sejich:
v Ukterych otazek jste postoupili dopredu?
v" Ukterych otazek jste naopak zdstali stat?
v Ukterych otazek jste si nebylijisti?
v Ukterych otazek jste pocitovali nejvétsi frustraci/zklamani, Ze nepostupujete stejné rychle jako ostatni?
IIE!?IIII



v Ukterych otazek jste si naopak uvédomovali své privilegované postaveni?

\

Jak jste se ve sveé roli citili?
v Kdy jste si uvédomili, Ze vSichni nepostupuiji stejné rychle? Kdo si to uvédomil dfiv (ti, kdo zaostavali, nebo ti, co
postupovalirychlejivpred)?
v’ Znate nékoho (osobné nebo ze zpravodajstvi), kdo se nachazi v podobné situaci?
Nékteré role byly zastoupeny dvakrat (dva Zaci méli stejnou identitu), pfesto pravdépodobné jejich reprezentanti nedosli

stejné daleko. Rozeberte pFipadné otazky, na které odpovédeéli odliSné, a tematizujte spolu s ostatnimi Zaky, pro¢ tomu tak
bylo. Hraje roli, jak ¢lovék sam svoji situaci hodnoti?

Na zavér vyzvéte zaky, ktefi odpovidali za sebe, aby prozradili svou identitu. Jak si stoji v porovnani s ostatnimi? Odhadovali by
pred zaCatkem hry, Ze bude jejich pozice takovato? U kterych otazek si uvédomili, Ze jsou pravdépodobné velmi zvyhodnéni
v(ici ostatnim?

Dejte prostor i ostatnim, aby se vyjadfili k tomu, jaké by bylo jejich postaveni, kdyby odpovidali za sebe.

Zeptejte se téch, ktefi byli hiife postaveni, co by jim v jejich situaci pomohlo k lepsimu postupu, a téch, ktefi byli Iépe postaveni,
jak by monhli hlife postavenym koleglim pomoci.

Diskutujte spolu se zaky prenositelnost téchto napadll do redlného svéta. U starsich zakd je mozné propoijit reflexi otazek s
aktualnimitématy, ktera mohou znat ze zpravodajstvi apod.

DOPLNUJICI INFORMACE O AKTIVITE:

Krokové hra je Casto pouzivanou formou hry ve vzdélavani o rovnosti Sanci. Je mozné ji flexibilné variovat a ,,naplnit* rolemi a
otazkami podle tématu, na které se chcete zamérit (mezigeneracnivztahy, rovnost pohlavi, situace lidi s télesnym postizenim).

Zaroven je mozné zaky vyzvat, aby pfipravili vlastni otazky, na kterych by se podle nich dobre vizualizovaly rozdily ve
spolecnosti.

DdlezZité je, aby otazky pouzité ve hre byly dostatecné konkrétni tak, aby na né Zaci byli schopni odpovédét, ale zaroven
nevyzadovaly Zadné specialni znalosti. Pfed pouZzitim je také otazky tfeba ,,otestovat” tak, aby nebyly pFili§ osobni a néktery z
zaku se necitil neprijemné (napf. otazky na socialni status rodi¢d, pobyty v zahranici apod.), zejména pokud neprebiraji roli, ale
hraji ,,za sebe”.




Rovnost $anci je jednou ze zakladnich norem liberalni spole¢nosti. Stoji za ni presvédceni, Ze lidé nemaji automaticky narok
na rovné rozdéleni pfijmd, statk( apod., ale méli by mit stejnou prilezitost o né usilovat, pokud se tak rozhodnou.
Cilem politiky rovnosti Sanci je proto odstranit pfekazky, které nékterym lidem vychozi situaci ztéZuiji, pfipadné zabranit tomu,
aby takové prekazky viibec vznikaly.

Jednou z moZnych cest, jak zvySovat rovnost Sanci ve spole¢nosti, je tzv. pozitivni diskriminace, tzn. umélé zvyhodnéni néjaké
skupiny, kter4 byla vystavena negativni diskriminaci a jejiz vychozi Sance jsou zhorSené, a snaha ji tak dostat zpét
do stavu nuloveé diskriminace, kdy by méla stejné vychozi Sance jako zbytek populace.

Priklady pozitivné-diskriminacnich opatfeni mohou byt napf. zvyhodnéni zaméstnavateld, ktefi zaméstnavaji urcité procento
lidi s t&lesnym postizenim, rovnomérné zastoupeni Zen a muzl v dozoréich radach, finanéni bonusy pro lidi, ktefi se zapojili
doodboje apod.

Pomoci hry je zaroven mozné tematizovat, jak nerovnost ve spole¢nosti individualné prozivame. Vyzkumy z oblasti
psychologie Stésti prokazuiji, Ze lidé nevnimaji své (ekonomické, socialni) postaveni objektivné (se vzristajicim ekonomickym
blahobytem napf. neroste automaticky pocit Stésti, tzv. Easterlin(iv paradox), ale relativné —,,poméfuji“ ho s ostatnimi.

Clovék se stejnym pfijmem tak bude subjektivné hodnotit svou situaci lépe, pokud bude rozlozeni p¥ijmd ve spoleénosti kolem
néj rovhomérné, nez kdyby mél tentyZ nebo dokonce vyssi prijem, ale zarover byl vyrazné hire postaven viici svému okoli.
To mGze hrat roli napfiklad v rozhodovani o tom, zda migrovat ¢i nemigrovat. Z tohoto pohledu by tedy pravé snizeni
nerovnosti ve spole¢nosti (nikoli zvyseni prijmt) mélo vést ke zmirnéni migrace.

Lidé se iSi také v tom, jak pFiciny nerovnosti a vlastniho i ciziho ispéchu i netspéchu interpretuji. Pokud jsme Uspésni, mame
vétsi tendenci pripisovat zasluhu individualnimu Usili, netspéch naopak pfipisujeme externim faktorim (napfiklad
pri vysvétlovani pficin dobrych/Spatnych znamek rodic¢tim).

Hru je také moZné vyuZzit jako Uvodni aktivitu k diskusi o obsahu zakladnich lidskych prav. Co vse Clovék potfebuje k tomu,
aby mohl vést dlistojnou existenci?

Prostfednictvim hry je moZné tematizovat tzv. generace lidskych préav.

Tzv. prvni generace lidskych prav (tj. takova, ktera byla historicky jako prvni uznana za dileZita a platna a jsou jiz v rozsahlé
mife zakotvena v platnych zakonech) je omezena pouze na prava obcanské a politicka (pravo na Zivot, pravni ochrana, rovnost
pred zadkonem, svoboda projevu, volebni pravo atd.) —jejich cilem bylo zajistit jednotlivci ochranu pfed zsahy statni moci.

26



V ramci tzv. druhé generace lidskych prav jsou nadto zohlednéna i prava hospodarska, socialni a kulturni (pravo na vzdélani,
lékarskou péci, nediskriminaci, dlstojné Zivotni podminky apod.). Toto rozsifeni je zalozeno na pozorovani, ze forméalné
zakotvena politicka prava Gasto nestaci, nebot jejich nositellim brani jiné faktory v tom, aby je mohli skute¢né vyuzivat.
Tak napfiklad volebni pravo nebude mit realny uZitek pro ¢lovéka, ktery sinemdze dovolit zaplatit cestu do volebni mistnosti,
nebo pravo byt volena do parlamentu nebude mit realny uZitek pro Zenu, ktera na zaklade pohlavi neméla pristup ke vzdélani
apod. To, o co usiluji zastanci tohoto ,,rozsifeného* pojeti lidskych prav, je tedy pravé rovnost Sanci, tj. zajisténi pristupu
k zakladnim ekonomickym statkdim, pFileZitostem a politickym praviim.




AKTIVITA4:COBY KDYBY

Aktivita se soustfedi na okamzik rozhodovani, ktery prozivame predtim, neZ zaujmeme k néjakeé situaci stanovisko nebo na ni
reagujeme.

Jejim cilem je v okamziku rozhodovani posilit fantazii na ukor ,,pfedpfipravenych* odpovédi a reakci.

Z&ci jsou konfrontovani s hypotetickymi, ale realné moznymi situacemi, pfinasejicimi aktualni spolecensko-politicka témata
dojejich ddvérné znamého, kazdodenniho prostiedi.

Situace zaroven vyZaduji pfimeé jednani jednotlivce, neni na né tedy mozné nereagovat nebo prenést rozhodnuti na nékoho
jiného. Sociélni tlak, ktery hra vytvari, Zaky vede k tomu, aby nereagovali impulzivng, ale zamysleli se nad tim, jak by reagovat
chtéli.

Strukturou hry jsou Zaci zaroveri motivovani nesoustredit se na propagaci svého nazoru, ale pokusit se vcitit do mySlenkového
svéta ostatnich.

Uciteldim poskytuje hramoznost sledovat skupinovou dynamiku.

MOZNE ZARAZENI AKTIVITY DO VYUKY:
v Clovékaspolegnost (Vychovak obganstvi),
v’ Etickavychova,
v" Prlfezova témata (Vychova demokratického ob¢ana).

SMYSL AKTIVITY:
v' vedete zaky k zamysleni o moznostech reakce v kontroverznich situacich,
v' posilujete u zakd schopnost vciténiavztahy ve skuping,
v’ pracujete se skupinovou dynamikou,

v' umoziiujete konfrontaci s kontroverznimi tématy bez rizika vyjadfovani extrémnich nazora.
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CILEAKTIVITY:
v’ zak se zamysli nad moznostmi svého jednaniv problematickych situacich,

v’ zak siuvédomirozdil mezi tim, jak by jednal impulzivné a jak by jednat chtél, kdyby mél ¢as pfemyslet nebo kdyby jeho
jednanisledovali ostatni,

V' 7ak se vciti do uvaZovani ostatnich ¢lend skupiny,

v' 78k se nau¢i ovladat potfebu vyjadrovat sviij nazor.

POMUCKY:
v' karticky s popisem situaci a navrh( reseni (na USB disku),
v' Karticky s pismeny A, Ba C pro tipovani odpovédi (na USB disku),

v" tabulka pro zapisovani ziskanych bod(i (na USB disku).

CASOVA DOTACE:
v" ccad5minut.

POPIS AKTIVITY:

1. Evokace
Zeptejte se 7akU, zda znaji spolecenskou karetni hru Dixit. Ty, ktefi ji znaji, nechte vypravét, jak hra funguije.

Vysvétlete, Ze hra, kterou budete nyni hrat, funguje podobné. Pro zvyseni napéti mlzete udélat kratkou anketu a vyzvat zaky,
aby tajné napsali na papirek, kterého ze spoluzakd si mysli, Ze nejlépe znaji. Papirky uschovejte nakonec hry.




2. Uvédoméni

Hru je mozné hrat v ramci celé tfidy nebo v mensich skupinach (5 a vice G¢astnik(). S ohledem na atmosféru ve tfidé zvazte,
zda by napf. nebylo vhodné hrat hru oddélené s chlapci a divkami.

Kazdému Zakovi pridélte na zacatku hry 1 sadu hlasovacich karticek (A, B, C) a tabulku pro zapisovani bod(. Poté vzdy dejte
jednomu Zakovi vylosovat (v pfipadé hry ve skupinach si Zaci mohou karticky losovat z hromadky uprostfed) karticku
skonkrétnisituaci.

Vyzvéte Zaka, aby situaci a poté i mozné odpovédi nahlas precetl. Dejte mu €as, aby se kratce zamyslel a rozhodl, kterou
z moznosti by zvolil. Kdyz je rozhodnut, polozi karti¢ku s pismenem prislusné odpovédi pied sebe na stiil pismenem dol(i tak,
aby nikdo nevidél, kterou moZnost zvolil, ale zaroven aby uz nemohl svou odpoved ménit.

TotéZ udélaji ostatni, ktefi ale nevybiraji vlastni rozhodnuti, ale snazi se uhodnout, jakou odpovéd zvolil Zak, ktery situaci cetl.
Poté nechte vSechny karticky odkryt. Za kazdy spravny odhad dostava po jednom bodu rozhodujici se Zak i spoluZak, ktery jeho
rozhodnuti uhodl. Body si 7&ci zapisuji do tabulky (pokud se obavéte, Ze to neni dobry napad, mdzete body pocitat vy jako
vyucujici).

Hra je Casoveé flexibilni a zavisi na velikosti skupiny a poCtu karticek. Dbejte ale na to, aby vidy probéhl cely pocet kol,
tj. aby vrdmci skupiny kazdy Zak Cetl stejny pocet situaci.

3. Reflexe

Zeptejte se zak(, jak se v pribéhu hry citili. Pocitovali nepohodli, kdyz nemohli na otazky odpovidat otevieng, ale museli si
vybirat zodpovédi, z nichZ se jim tfeba zcela nelibilaZadna? Vadilo jim, Ze nemohli odpovidat za sebe?

Nechte Zaky spocitat body a diskutujte o vysledcich. Znaji své spoluZéaky tak dobre, jak si mysleli? S kym méli nejvétsi shodu?
Prekvapilo je, Ze je spoluZaci tak dobfe nebo tak Spatné odhadli?

Prizplisobovali svou odpovéd ocekavanému hlasovani spoluzak(? Jaka strategie vedla k ,,uspéchu“ (bodovému zisku)?
Vidinéjakou souvislost mezi hrou a redlnym Zivotem? PfizpUsobuji lidé své chovani tomu, co si o nich budou myslet ostatni?
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DOPLNUJICI INFORMACE O AKTIVITE:

,C0 by kdyby* je klasickd rozhodovaci hra, v niZ musi hr&€i fesit konkrétni situace a rozhodovat se mezi nabizenymi moznostmi.
Princip je stejny jako napfiklad u spoleenske karetni hry ,,Dixit“, ktera pracuje s obrazky a kde je akcentovan prvek kooperace
avciténi.

Hry zaloZzené na tomto principu jsou také pouzivany v poradenstvi pro vybér zaméstnani (jako napf. ,,Z popelafe manazerem*).
V oblasti vzdélavani se hry pouzivaji zejména pro trénink obCanské stateCnosti (viz napf. hra ,,Jetzt mal ehrlich* vydana
Bundeszentrale fir politische Bildung, www.bpb.de).

Hra se hodi zejména pro skupiny, které se dlouhodobé znaji, ale je mozZno ji pouZit i jako hru seznamovaci.

Hru je mozné variovat, napf. pfipojenim prvku sazeni na spravnou odpovéed (hrac, ktery ¢te otazku, oznaci 2 spoluzaky,
u kterych se domniv4, Ze jeho odpoveéd uhodnou, za ty pak dostava dvojnasobny bodovy zisk) nebo hrou s rozstfihanymi
kartiCkami ve skupinach po Ctyfech (tak, aby vzdy jeden mél otazku a tfi ostatni rozdélené odpovédi, které pak musi k otazce
pfifadit). Zaroven Zaci mohou vymyslet vlastni varianty otazek a odpovédi.




AKTIVITAS5: NOBELOVA CENA

Aktivita umozniuje zakdim uvédomit si, Ze jsou nejen pozorovateli aktualniho spolecensko-politického déni, ale mohou ho
isamiovlivhovat.

Ve hie dostévaji moZznost navrhnout samostatné feSeni konkrétni problematiky, vidi ho soutézit ve ,volné soutézi“ s ostatnimi
feSenimia uvédomuiji si Uskali pfedstavy jednoduchych feseni.

MOZNE ZARAZENI AKTIVITY DO VYUKY:
v Clovék aspolegnost (Vychovak ob&anstvi),
v’ Etickdvychova,

v' Prirezovatémata (Vychova demokratického ob¢ana, Vychovak mysleniv evropskych a globalnich souvislostech).

SMYSL AKTIVITY:
v vedete zaky k aktivnimu pFistupu ke spolecensko-politické mu dént,

v' posilujete u zakd uvédomeéni rozdilu mezi medialnim obrazem konkrétni spolecensko-politické problematiky a jejim
praktickym feSenim,

v' poskytujete zakm strukturovanou moznost debaty o aktualnich spole¢enskych otazkach,

<\

rozvijite prezentacni a evaluacni schopnosti Zaka,

v’ ziskavate prehled o nazorech ainformacni vybavenosti zaka.
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CILEAKTIVITY:
v' zak navrhne konkrétni projekt feSeni zvolené problematiky,

v’ Zak prezentuje svéfeny projekt, zhodnoti jeho silné i slabé stranky.

POMUCKY:
v profilové karticky* (na USB disku),
v’ pracovnilist,,Projekt” (na USB disku),
v' pracovnilist,,Hodnoceni projektu* (na USB disku),
v

kancelarské sponky.

CASOVA DOTACE:
v 45 minut.

POPISAKTIVITY

1.Evokace

Zeptejte se zaku, zda pfi sledovani zprav oni sami nebo jejich blizci dospéli chvali nékoho z lidi, o nichz zpréavy informuiji (politici,
verejné znamé osoby, fotbalisté). Pokud to nepovaZujete za nebezpetné, vyzvéte je, at néjakou pochvalu explicitné formuluji
(ve skupiné, mensich skupinkach, anonymné na papir) anezapomenou uvést dlivod, za co danou osobu chvali.

Vysvétlete, Ze v ramci hry budou mit moznost prenést se na druhou stranu obrazovky a zkusit vyreSit konkrétni aktualni
problém (napf. ,,uprchlickou krizi“). Ten, kdo navrhne nejlepsi feSent, ziskd Nobelovu cenu. Pro vitéze mizete vypsat i dalsi
benefity.




2. Uvédoméni

Vysvétlete zaklim, Ze FeSeni nebudou navrhovat za sebe, ale za osobu, kterou se mohou v rdmci hry na dobu 1 roku stat. Dejte
jim ¢as, aby si rozmysleli, kym budou v ramci hry chtit byt, aby mohli problém co nejefektivnéji Fesit.

Rozdejte zaklm profilové karticky a vyzvéte je, aby na né (tak, aby to nikdo dalsi nevidél) napsalijméno osoby (nebo jeji popis,
neznaji-li jméno nebo nejedna-li se o jmenovité znamou osobnost), kterou si vybrali, a nakreslili své profilové foto.

Upozornéte je, Ze zatim mohou vybirat pouze z osob realnych a Zijicich (nebo takovych, které by existovat a Zit mohly).
Poté profilové karticky od zakd vyberte.

Rozdejte zakdm pracovni list ,,Projekt* a dejte jim dostatecny ¢as na jeho vyplnéni (teoreticky je tuto ¢ast mozno zadat jako
domaci ukol, dlvéfujete-li zaklm, Ze si obsah navzajem neprozradi). Pozadejte je, at se snazi projekt formulovat
co nejkonkrétnéji (staiv bodech) a pisi Citelné.

Vysvétlete jim jednotlivé polozky (financni prostfedky jsou neomezené, jako spolupracovnici jsou k dispozici Zijici, jiz neZijici i
fiktivni osoby, v materialovém vybaveni je mozné zadat ovladani kouzel, zékladni kouzelné pfedméty, v posledni ¢asti mlzete
tematizovat fungovani Orwellova Ministerstva pravdy, apod.). ZdUraznéte, 7e maji vypliiovat pouze Seda policka (tj. nemaji
znovu vypliovat profilovou ¢ast).

Zatimco Z&ci budou pracovat, rozlozte na zadni lavici nebo jiném pfehledném a pfistupném misté ve tfidé profilové karticky
(textem a obrazkem nahoru).

Poté listy vyberte, zamichejte a rozdélte mezi Zaky tak, aby nikdo nemél vlastni projekt. Kazdy Zak se nyni stava ,,zpravodajem*
ciziho projektu.

Dejte zaklim Cas, aby si pridélené projekty precdetli. Poté je vyzvéte, aby se pokusili k projektu najit prislusnou osobu
(profilovou karti¢ku). Nechte celou skupinu najednou vybirat z rozloZzenych karticek. BEhem vybéru mohou Zaci libovolné
diskutovat, nesmi ale prozrazovat nic o projektu a karti¢ce, které sami psali. Upozornéte, Ze se v pfipadé sporu o nékterou
z karticek musi domluvit a Ze do spor(i nebudete zasahovat.

Kdyz jsou profilové karticky pridéleny k projektdim (sepnéte je sponkou), vyzvéte ,.zpravodaje, aby projekt, ktery spravuijf,
predstavili,,komisi*“. Komisi tvorivzdy zbytek tfidy (nebo skupiny, pracujete-liv mensich skupinkach).

Vysvétlete, Ze komise ma nyni moznost neékteré projekty skutecné podpofit a pfidélit jim financni prostfedky na realizaci.
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Zpravodajové projekt kratce shrnou, zddrazni jeho silné a slabé stranky (mohou ho komisi doporudit, nebo naopak
nedoporucit, vzdy ale musi uvést divody). Zdiraznéte, Ze autofi projektu musi zlistat v anonymité a nesmi se prozradit.
Komise mUzZe klast zpravodajovi po skonéeni prezentace dopliiujici otazky. Na jednotlivé prezentace (a ,,rozpravu®) stanovte
presné vymezeny a pro vsechny stejny ¢as (dle poctu zak( ve skupiné).

Komise (v€etné zpravodaje) hodnoti projekty do pFiloZzené tabulky (pracovni list ,,Hodnoceni projektu®). V bilych polickach
kazdy hodnotitel udéluje 0-10 bodi za kazdou z podotéazek (0 se udéluje v pfipadé, pokud otazka viibec nebyla zminéna).
Po posledni prezentaci pozadejte jednotlivé hodnotitele, aby body pro kazdy projekt zvlast secetli.

Poté je vyzvéte, at’ vyberou tfi podle nich nejlepsi projekty (mohou, ale nemusi pfi tom zohlednit bodovy zisk) a udéli jim 5, 3
albod (doSedivého pole). Sviij projekt hodnotitel nehodnoti.

Viyberte od zak( hodnotici listy, se¢téte bodovy zisk v Sedivych polickach a vyhlaste vitéze (jednoho nebo prvni tfi mista).
Nechte Zaky hadat, kdo byl autorem vitézného projektu.

3.Reflexe
Diskutujte se Zaky:
v’ Zvitézil podle nich nejlepsi projekt? Jaka byla kritéria Uspéchu?
Jevitézny projekt realisticky, tj. bylo by moZné ho za danych podminek (viz vyse) realizovat?

Jakou roli hral v prezentaci projektu zpravodaj?

ANERNEEN

Jak se citili, kdyZ byl prezentovan jejich projekt, ale oni k nému nemohli nic Fict? Jak vnimali pfipadnéa zkresleni
projektu?

Jak se citili zpravodajové, kdyZ méli prezentovat cizi projekt?
Jak se rozhodovali o tom, ktery projekt navrhnout k ,,financovani*?

Objevil se vramci projektl néjaky napad nebo fesenti, které zatim ve skuteénosti nikdo nenavrhl?

NS NEE NN

Jak by mohli postupovat, kdyby tento ndpad chtéli realizovat? Na jakou osobu nebo instituci by se mohli obratit?




DOPLNUJICI INFORMACE O AKTIVITE:

Lekce je jednoduchou formou projektovych her, které zak(m umoziiuji zapojit vlastni iniciativu pfi feSeni konkrétnich
spolecensko-politickych problém( (konkrétni téma je mozné flexibilné prizplsobit aktualnimu déni) a vystoupit z perspektivy
necinnosti a nemozZnosti néco ovlivnit. Zaroven jim umoznuje reflektovat rozdil mezi praktickym feSenim problému a jeho
medialnimi obrazy.

V ramci skupiny maji Zaci moznost konfrontovat své nazory a napady s nazory a napady ostatnich a z{istat pritom v anonymité.
Svéreni projektu jinému mluvéimu (zpravodajovi) zmiriiuje riziko prezentace extremistickych nazor( a vede zaky k premysleni
o problematice ,,sSumUG*“ pfi pfenosu informaci.
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